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SE CONVIERTE EN SAILOR SCOUT" 



1. Como es su costumbre, Serena se levanta 
tarde para ir a la escuela. Una vez más tiene 
que salir aprisa de casa. 



3. La joven toma a la gata en sus brazos y 
observa que la mascota lleva un vendaje que 
los niños fe pusieron. 


Hace mucho tiempo, exis¬ 
tía en la Luna un reino pa¬ 
cífico llamado Milenio de 
Plata. En este lugar, na¬ 
die imaginaba que Men¬ 
te Diabólica se apodera¬ 
ba de la Tierra, con el ob¬ 
jetivo de atacar al reino 
del Milenio y apoderarse 
del Cristal de Plata. Los 
defensores de la Luna al 
verse agredidos, rechaza¬ 
ron el ataque gracias a la 
poderosa energía del 
Cristal. A pesar de ello, 
el reino fue destruido. La 
reina de la Luna quiso en¬ 
tonces que la princesa y 
los guerreros tuvieran una 
vida feliz, en un lugar 
más tranquilo. Por esta 
razón, Bunny y los demás 
terrícolas son la reencar¬ 
nación de quienes pelea¬ 
ron en aquella batalla. 
Pero... ha surgido otra 
mente diabólica y los gue¬ 
rreros deberán intervenir 
de nuevo, porque no ha¬ 
brá paz en el mundo si no 



2. Rumbo a la escuela. Serena se detiene a! 
ver que unos niños maltratan a una gatita. 
"¡Dejen en paz al animalito!" les grita; los 
niños entonces echan a correr. 



4. Al quitar el vendaje, Serena descubre una 
peaueña marca en forma de luna en la frente 
de la gata. En ese momento recuerda que 
debeapresurarse para llegaral colegio. 




protegemos el valioso 
Cristal de Plata de sus 
perversos enemigos. 


5. Ya en la escuela, la profesora reprende a 
Serena por llegar retrasada. "Para colmo, 
has obtenido sajas calificaciones en el 
examen", le dice muy seria la maestra. 


ó. Durante el recreo, los amigos de Serena 
comentan sobre ef examen. Molly trata de 
distraer a su amiga para que no sesienta triste. 



















































7. Conversan también sobre la nueva aparición 
de Sailor V, una heroína que lucha por la causa 
de la justicia. 



8. Sailor V combate la maldad y se ha hecho muy 

famosa entre los jóvenes con su trajede marinero. 





9. En tanto, en algún lugar del infierno, la reina 
Beryl ordena conséguir energía para el amo, 
quien desea el Cristal de Plata. 


10. El diabólico Jedite aparece y explica a Beryl 
que Morgaño, una de sus fieles servidoras, ha 
partido en búsqueda de energía humana. 


12. La ¡oven está arrepentida por no haber 
estudiado. "Si aprobaba, quizás mami me 
hubiese comprado algo", piensa. 
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13. n No quiero llevar esto a casa”, dice mo¬ 
lesta; entonces, tira al suelo la hoja del examen. 


Serena va a la joyería de la mamá de 
oflv. Admira las grandes ofertas, pero no 
eae comprar nada. 















































































15. Serena se molesta por lo 
Darien y le quita el examen; 
unas muecas y se aleja rápida 


¡ hoja de papel 
, quien al ver la: 
de Serena la llame 


16. Aui 


extraño. 



















































20. "Serena, ahora deberás unirte a la Princesa 
ya las Sailor Scout", señala Luna, la gata. En 
seguida leobsequia un medallón. 




22. La joven repite lo que dice la gat< 
instante se convierte en Sailor Moon, ui 
las cinco Sailor Scout. 


24. Luna avisa a Serena que Molly necesita 

ayuda, Pero la ¡ovencita aún está admirada 
por esta repentina transformación. 




21. Como Serena no le cree ni una palabra, Luna 


Prisma Lunar!". 
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ora sí me 
na. 




mira 


ue ahóra 


27. Retomando su 

trata de matar a Molly. La mal 
hará lo mismo con la mamá de i 
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31 . En ese 'n^e aparece^ 
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El miedo se apodei 
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37. Sin embargo nuestra amiga no se concen¬ 
tra en sus deberes. Luna, la gatita, la observa y 
le aconseja que estudie. 



39. De visita en los videojuegos, Luna quiere 
saber por qué una compañera de Serena 
irradia cierta energía extraña. 



40. Mientras, en el colegio, los chicos hablan 
de Amy, una alumno aplicada que destaca 
por sus Dueñas notas. 




36. Ya en su casa. Serena se dedica a leer 
cuentos en vez de estudiar. Su mamá la des¬ 
cubre y le ordena que haga las tareas. 


38. "Debes ponertambién mayor interés en ¡a 
búsqueda de la Princesa", dice Luna a Serena 
cuando la sorprende leyendo cuentos. 



41. Amy es la alumno más destacada del - 
colegio. A ella le gusta recibir clases espe¬ 
ciales después de asistir a la escuela. 
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iada. “Si yo fuera 

r\ioncn 


42. Serena mi 
como Arny, m 
entristecida la 


regañqría", píen: 


■na cuarw 

• s, j 

a fnaivac 


,osando que | 


45. Seren 
deLunay 


49. Andrew, un amigo de Serer 
en los videoiuegos, le alcanza ui 
Ámv deio olvidado. 
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sus útiles; Serena la 
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57. De improviso, la profesora sujeta firmemente 
a Amy mientras le dice a Sailor Moon que ella es 
la maligna del conocimiento. 


«rastra se ha transformado 

S?? amenaza con loma 

¡I de todos los alumnos. 


59. "¡Ahora será más fácil porque han usado 
mi disquete!", grita la maligna. De inmediato, 
intenta apoderarse de la energía de Amy. 


60. La ¡oven se defiende y exclama: "¡Sedebe 
usar la imaginación y no depender tan sólo de 
lasmáquinas!" 


61 . En la frente 
extraña marca 
deLuna. 


62. "¡Es el signo de una Sailor Scout! Su ener¡ 
no era la de una maligna. Amy es Sailor M 
cury", grita emocionada la gata Luna. 


63. La maligna no puede tomar la energía de 
Amy y entonces arroja a la joven contra el 
suelo para matarla. 


64. Amy recibe de Luna un lapicero trans¬ 
formador. "Ahora di: Poder de Mercurio en 
acción", le dice la gata. 



































































65. Amy obedece a la gata y un instante des¬ 
pués de pronunciar las palacras mágicas se 
transforma en Sailor Mercury. 


67. Sailor Mercury sigue las indicaciones de 

i . i. p • • * i i. ' • _ i H i _ 

:ir ¡Ni< 


Luna: "Debes decir ¡ 
¡oven así lo hace. 


niebla de Mercurio!". La 




* 68. La Niebla de Mercurio envuelve a la 
maligna y la distrae. "¡Ahora es tu tumo, Sailor 
Moon! 11 , exclama Mercury. 


66. Dominados por el poder maliano del disque- 
te, los alumnos atacan a Sailor Moon. Al verla 
en peligro, Luna pide ayuda a Sailor Mercury. 


69. Presurosa, Sailor Moon actúa. "¡Tiara 
lunar en acción!", exclama al momento de 
atacara su diabólica rival. 


70. La maligna es destruida finalmente y Sailor 
Moon da ía bienvenida a su nueva compa¬ 
ñera, Sailor Mercury. 


71. Al día siguiente, Amy y Serena conversan 
sobre su futuro. Ahora ellas deben estudiar y 
prepararse para cumplir su misión. 
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73. Al llegar sus compañeras, ellas conversan 
acerca de la extraña desaparición del autobús 
de las seis con todos sus pasajeros a bordo. 


AmyexpV'caa 
curso para ser . 


72 .En e 'P° r °s t á siguiendo un 

*5ÜS&"*** 


75. Durante su meditación, Raye hfci percibido 
que una poderosa energía maligna ha hecho 
su ingreso en el santuario. 


el santuario 


isiente que 


74. Muy 

Raye,'a nieta 

ao extraño va 


abuelo y 


eaan al santuario 
gla suerte. Poco 

el sacerdote. 


sus amigas 


lelanza su diadema. 


76 K^s«i'd/los amuletos < 









































78. Serena cae al suelo. Está muy adolorida y 
desconcertada por el imprevisto golpe que le 
lanzó la doncella. 






79. Confundida, Raye atiende a Serena y se 
disculpa. Explica que están ocurriendo cosas muy 
extrañas, como la desaparición de autobuses. 





80. Al salir del santuario, Luna aconseja a 
Serena que vaya en busca de Amy para ave¬ 
riguar lo que sucede. 


81. Serena y Amy llegan al paradero ce 
al santuario; es allí donde desaparecen 
riosamente los autobuses. 

■Mi fi _____ / 


cercano 
miste- 


82. Todas las chicas que esperan el vehículo 
llevan amuletos de la suerte. Las amigas creen 
que esto es muy sospechoso. 






83. El autobús llega al paradero y Amy deci¬ 
de subir. Sin embargo. Serena está aterrada 
y sollozando se abraza a un poste. 


84. El vehículo se marcha sin ellas. Serena y .. 
Amy observan asustadas cómo el autobús se 1 ni 
pierde a lo lejos. 






































































86. Serena cuenta a Raye lo sucedido en el pa¬ 
radero. Esta se molesta y le pide que no siga di¬ 
ciendo más tonterías. 
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en e\ pa" 3 ' 

transforma 

albir atautobu 


89. Serena 

Como ésta 
iota p ara ° 


90. Serena aborda el vehículo y ensegu 
advierte al conductor que ella velará por 
seguridad de los pasajeros. 



































93. Es así como aparece Jedite, disfrazado de 
empleado del santuario. Al ser descubierto, el 
diabólicodecidedeshacerse de la doncella. 




95. Al ser lanzada, Raye observa que en el agu¬ 

jero están los autobuses desaparecidos. "Así es 
como obtenían energía humana", dice. 


94. El súbdito de la reina Beryl envía a Raye a 
través de un agujero negro que la llevará a otra 
dimensión. 


97. Peseaello,SailorMooriarrojasuTiara Lunar 

contra la criatura diabólica y logra detenerla. 


¡96.Roye“®V^ l |' m t ^a , enre h ^’ 1 g ira '” V 
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98. La Tiara atrapa al horripilante ser y lo su 
ieta firmemente. De este modo, Raye loara po 


jeta firmemente. De este modo, Raye logra po¬ 
nerse a salvo. 




„lnn v se asustan. 


92. Raye se concentra y reúne todo su poder 
para quejas flamas muestren el rostro del 
autor ae las desapariciones. 












































































99. Luna dice a Raye que use el lapicero y que 
diga: ¡Por el poder de Marte!; una Sailor Scout 
que usa el ruego". 


• ■ ——---— JH 

100. Raye consigue ponerse de pie y se trans- I 
forma en Sailor Mars. 


Ií2«^ar25 


11 yií 


i 1 °t-' 5 se in ? tante ' e * monstruo se libera de 
la Tiara de Sailor Moon y se lanza con furia 
contra la ¡oven. 


d-i 




. ;r -«21así 


^' e, j ras fcmt?/ Amy aguarda ansiosa * 


j ' *■”/ uiiüiwou 

en el paradero. La ¡oven ruega para que sus 
salvas. 































































í.l 05. Los autobuses son rescatados ¡unto con 
los pasajeros. Las chicas están impresionadas 
por la presencia de su héroe. 


perimenta una gran alegría al 
sus amigas vuelven victoriosas 


aw-25SS»>« 


Serenay 


Sartor ScouVY 


sScSaBS 


109. Sailor Moon no encuentra a Tuxedo Mask 
y Sailor Mars le pregunta: "¿Sabes algo sobre 

el amor nn mrrAcnonrlírl^S" 


110. "Esto se acabó, porque no lo aguanto 
más", dice llorando Sailor Moon. 


el amíor no correspondido? 


























































SaitorNAoon 


SailorMercury 


SailorMars 


Sailor Júpiter 
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Sailor Venus 















Mabchte 


UinayArtemis 
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Tuxedo Mask 
























































128. Luego de apreciarla en acción, Serena ha 
quedado muy impactada por la valentía mostrada 
por la muchacha. 


óxima vez debes tener mayor cui¬ 
je es peligroso", dice la ¡oven miste- 


130. En ta ^^VAicoW s ^ 




stal negro 




132 Al pasear por Más tarde anv 
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136. "Se llama Johnny. Es famoso en todos 
los videojuegos y lo conocen como Johnny el 
Tenazas, explica una chica. 


138. Lita está impresionada por el muchacho, 
quien le recuerda a una persona muy querida. 




137. johnny escoge las muñecas más bonitas. 
Luego, y sin mayor problema, gana casi todas. 


135. En una de las máquinas está un apuesto 
joven que domina el |ue,go de tenazas. El 

« obtiene todos los premios. 

. . . 


] 39 Luego de ganar muchas muñecas, Johnny 

se marcha. Al salir, sin embargo, observa una 
figura extraña. 


















































































socorran. 


En dura batalla, Lita lo< 


Zovcite y la súbdita de Beryl decide reí 
Molesta! jura regresar para vengarse. 


144. Lita y Serena se acercan al muchacho 


éste rechaza la ayuda de las jóvenes 
o, se marcha. 






















































hable con el muchacho. 


148. Cuando los dos chicos conversan. Johnny 

comenta que posee un poder que le permite 
mover las cosas. 


orec.ZoyCte.q^ 


ms. 5 =- 


K,Sr¿i' mPolestóy,dec ' d ' dao 


Johnny. 
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152. Zoycite logra sacar el cristal del cuerpo de 
Johnny y luego lo observa con sumo cuidado. 

























































153. Sailor Moon alcanza a ver cómo Zoycite 
se desvanece en el aire. Johnny se ha converti¬ 
do en un monstruo y ataca a Sailor Moon. 




154. Lita atrapa al monstruo y decide lanzarlo 
lo más lejos posible para que no pueda hacer 
daño a Sailor Moon. 


el 




155. Al levantarlo, en la frente de Lita c,_ 

la marca de Sailor Júpiter. Luna se da cuenta 
de esto de inmediato. 

_ 


156. El monstruo ataca a Sailor Moon y 
consigue atraparla. Ella no se defiende por¬ 
que sabe que es Johnny. 


157. Luna a< 
en Sailor Júi 


Lita que se transforme 


■ Luna le pide 


íucnacna na 


ice lo que 
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162. Liia está muydistraída con el juego. Cuando 
escucha que Serena le habla, ella voltea y... 




163. ...nuestra amiga Lita vuelve a enamo- 

rarse nuevamente al contemplar a Andrew. 



164. La reina Beryl regaña a Zoycite, Ella le 
explica que si atrapa a Tuxedo Mask, recu- 








































165. Malachite se presenta y pide per¬ 
miso a la reina para ayudar a Zoycite a 
atrapar al enmascarado. 










166. En la Tierra, los obreros que limpian un 
edificio corren peligro cuando se rompen los 
cables del andamio. 







167. Darien observa lo sucedido y descubre 
que son unos extraños cristales los que provo¬ 
can el accidente. 



168. "¡Auxilio, ayúdennos, por favor!", gritan 
asustados los trabajadores mientras se sujetan 
desesperadamente. 





169. El hombre que se encuentra al final de 
la cuerda no puede sostenerse por más tiem¬ 
po y cae al vacío. 












































.173. La gente está admirada por tan heroico 
'comportamiento y empieza a lanzar gritos y 
hurras entusiastas. 


172. Sailor Moon sostiene firmemente al hom¬ 
bre y lo deja sobre un toldo, sano y salvo. Des¬ 
pués, se aleja del lugar. 




175. Serena llora desconsoladamente al v« 
que hay otra Sailor Moon. Lita la consuela 
suaiere aue todas se reúnan. 


174. "Rompió la soga a propósito . piensa 
Darien. El presiente algo raro en todo esto y 
va en busca de Sailor Moon. 




-V. 






















176. La angustiada Serena se siente mal, 
pero se tranquiliza y acompaña a su amiga 
para ver a las otras Sailor Scouh 




70. Abajo, la gente mira sorprendida y teme 
lo peor, pero en ese preciso momento. 








171. ...aparece Sailor Moon, quien utilizando 
una cuerda para balancearse, logra coger al 
obrero en el aire. 










































































177. Una muchacha que se halla entre la ¡ 
multitud voltea para mirar a Serena, pues le . 
parece muy raro que ella llore. 






dice al no encontrarla. 


178. "Los únicos que pueden seguirla son las 
Sailor Scout y Tuxedo Mask. Esperaré", piensa 
Malachite lleno de odio. 




180. Las Sailor Scout siguen a la falsa Sailor: 
Moon. "Quizás se trate de la última integrante 
del grupo", piensan ellas. W 





181. Malachite prepara su trampa y cuelga de 
tas brazos a la falsa Sailor Moon. "Ahora sólo 
esperaré", dice con malicia. 
























































183. "Quizás sea una trampa. De os 
mas, tenemos que transformarnos y sac 
alli",diceSerena. _ 


182 Nuestras amigas oyen un grite«y'jorren 
para averiguar de qué se trata, encontrando a 
Sailor Monn Otado. 
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184. Las jóvenes se transforman y se convier¬ 
ten en Sailor Moon, Mercury, Mars y Júpiter. 






186. Ahora en 
chite empieza a encerrar a 
una cápsula de oscuridad. 










































































188. Cuando ya se encuentra a salvo, la falsa 
Sailor Moon aprovecha un descuido y apu¬ 
ñala a T uxedo Mask. 





189. Las Sailor Scout continúan prisioneras y 
no logran liberarse pese a que hacen uso de 
toda su fuerza. 




192 "Qué hermoso rostro, Tuxedo Mask , 
dice Zoycite contenta luego de haberlo de¬ 
senmascarado. 


190. Tuxedo Mask comprueba que Sailor 
Moon es en realidad Zoycite, quien ahora 







191. Zoycite utiliza una poderosa arma y 
descubre la verdadera identidad de Tuxedo 


Mask. 



193. Desde el reino de la oscuridad, la 
reina Beryl observa en su bola de cristal 
todo lo que ocurre. 




















































194. "¡Tú otra vez!", dice con sorpresa y 
furia la diabólica Beryl. 


_ 


195. De pronto, desde las sombras se escucha 
una voz que dice "¡Rayo creciente!", y al 
instante una potente luz hiere a Zoycite. 


196. Tuxedo Mask escapa y Zoycite alcanza a 
ver tan sólo una fugaz silueta. 


c.- »*•*»- • - -.v < : 


197. Zoycite se acerca a Malachite para adver¬ 
tirle que otros enemigos se encuentran rondan¬ 
do el lugar. 


’ 








198. Los súbditos de Beryl llaman a Tuxedo 
1 Mask y le dicen que si no entrega los cristales 
J Arco Iris, sus protegidas serán destruidas. 


199. Se escucha entonces una poderosa voz 
que anima a Tuxedo Mask para que no se 
rinda. Los malignos oyen sorprendidos el mis- 
: terioso mensaje. 
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201. Luna escucha también la 
reconoce que pertenece a la 
Sailor Scout. 


voz y 
quinta 


200. Tuxedo Mask reconoce (o voz. Es 
lo mismo persono que lo salvo de monr 

•'•'"i de 
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a manos cié Zoycite 
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903 Con la fuerza de su rayo, Sailor V 
dSnry^ como? oscoro y las Sarlor Scoo. 

son liberadas al fin. 


202. De pronto, desde las so^ b J, a j ¿P a Q 
rere Sailor V qué utiliza su poder de ayo 


rece Sailor V que utiliza su poa«. 
Creciente. 

II—ü|p v 
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mano." ¿Quién eres tú?", pregunta molesto. 


testa’ "Eüa es Sailor V, y represa a la ¡u 
tícia. Es llamada también Saltar Venus . 

































































206. Zoycite protege a su compañero y dice 
que ahora se encargará de destruir a las 
valerosas muchachas. 







207. La reina Beryl se presenta y ordena a sus 
súbditos que regresen. Ella se va, pero jura 
cobrar venganza. 








211. Sailor Venus, ¿acaso eres tú la Princesa 
de la Luna? 


. 
















































Mitértete 
c $ Jeccionan íJo 
este 

md ríj vi II oso 
álbum... 

¡y pía 
con los 
aventaras 
ti 5oJJ or Hoon 
y sus amigas! 



TABLA DE CONTROL 








































